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Atelier 1 : identifier des solutions

15 concepts
imaginés

50 dispositifs et 
événements identifiés

La frise chronologique permet de retracer l’histoire musicale par rap-

port à des années de références. Au sol des zones sont signalées pour 

représenter les périodes et en se positionnant dessus, une playlist re-

présentante celle-ci se lance. Un écran en face permet de visualiser 

des couvertures d’albums, des photographies d’artistes et des images 

correspondantes à la période et aux titres des chansons passées.

La frise chronologique

OUTIL PROTOTYPE TYPE
Rendre physique la plateforme

• Rendre la découverte amusante 
• Plonger dans l’univers musical d’une époque 

• Mettre l’utilisateur au centre
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*suggestion de présentation

Totem musical permet de confronter deux générations autour de la 

musique et d’un thème. Deux playlists confectionnées auparavant en 

partenariat avec un ehpad et une mjc sont mises en parallèle. Le thème 

est affiché et on peut écouter les playlists par deux casques position-

nés  de chaque côté du totem. On peut suivre les musiques qui passent 

grâce à un tableau présentant les titres. 

Totem musical

OUTIL PROTOTYPE TYPERendre physique la plateforme

•  Créer un échange entre deux générations• Découvrir un univers musical•  Mettre en valeur la plateforme physiquement
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*suggestion de présentation

Le jeu de piste est un parcours musical qui propose un chemin au sol 

menant d’un élément musical à un autre par des casques audio sus-

pendus dans les rayons. Le but est de rentre physique la bibliothèque 

musicale disponible grâce à la plateforme et d’inciter les personnes à la 

découvrir. 

Le jeu de piste

OUTIL PROTOTYPE TYPE

Rendre physique la plateforme

• Rendre la découverte amusante

• Mettre en avant le catalogue musical 

• Amener de nouveaux utilisateurs
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*suggestion de présentation

DISPOSITIFMettre en avant un CD coup 

de coeur du bibliothécaire, 

notamment en le proposant en 

écoute dans l’espace musique. 

CD CDC

APPLICOTHÈQUE

Dispositif permettant de montrer 

une sélection d’applications thé-

matiques sur tablette / téléphone.
PLAYLIST 

Dispositif permettant de faire 
participer le public au choix d’une 

playlist.

BIBLIOBOX
(PIRATEBOX) 

Interface-modem nomade person-nalisable qui propose en wifi des accès à des communautés créatives sous formes multiples (musiques, films, Bd, livres numériques).



Prototype 1 : Jeu de plateau

Atelier 2



Atelier 2 : co-conception des prototypes
Prototype 1 : Jeu de plateau



Développement du prototype - Phase 1



Développement du prototype - Phase 2



Test utilisateur 1



Développement de la version 1



Déploiement à la BM de Lyon et expérimentation



Prototype 2 : Jeu de piste

Atelier 3



Atelier 2 : co-conception des prototypes

Prototype 2 : Jeu de piste



Développement du prototype

Voir la vidéo

https://www.youtube.com/watch?v=9cpj0-U6RjE

	Bouton 1: 


